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日時 令和４年８月１日（月）９:００～１２:００ 

場所 石狩教育研修センター 



プログラミング教育の目標

プログラミング的思考を育むこと

プログラムの働きやよさ，情報社会がコ ンピュータ等の情報技術によっ
て支えられていることなどに気付くことがで きるようにするとともに，
コンピュータ等を上手に活用して身近な問題を解決したり，よりよい社
会を築いたりしようとする態度を育むこと

各教科等の内容を指導する中で実施する場合には、各教科等での学びを
より確実なものとすること
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小学校プログラミング教育の手引き（第三版）

育成すべき資質・能力
学びに向かう力
人間性等

知識及び
技能

思考力・判断力
表現力等

学習の基盤となる資質・能力

情報活用能力 言語能力

プログラミ
ング教育が
一端を担う
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学習の分類
A 学習指導要領に例示されている単元等で実施するもの
B 学習指導要領に例示されていないが，学習指導委要領に
示される各教科等の内容を指導する中で実施するもの

C 各学校の裁量により実施するもの
（A，B及びD以外で，教育課程内で実施するもの）

D クラブ活動など，特定の児童を対象として，教育課程内
で実施するもの

E 学校を会場とするが，教育課程外のもの
F 学校外でのプログラミングの学習機会

A 学習指導要領に例示されている単元等で実施するもの（小）

①算数（第５学年）

「正多角形の作図」
正多角形の作図を行う学習に関連して，正確な繰り返し作業を行う必要があり，更に
一部を変えることでいろいろな正多角形を同様に考えることができる場面で取り扱う。

②理科（第6学年）
「電気の性質や働き」

電気の性質や働きを利用した道具があることをとらえる学習など，あたえた条件に応
じて動作していることを考察し，更に条件を変えることにより，動作が変化すること
について考える場面で取り扱う。
③総合的な学習の時間

プログラミングを体験することが，探究的な学習の過程に適切に位置付くようにする。
（学習指導要領）
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A 学習指導要領に例示されている単元等で実施するもの（中）

①技術

「双方向性のあるコンテンツのプログラミング」

生活や社会における問題を、ネットワークを利用した双方向性のあるコンテ
ンツのプログラミングによって解決する活動

「計測・制御のプログラミング」

生活や社会における問題を、計測・制御のプログラミングによって解決する
活動

（学習指導要領）

小中のつながり

６年生の理科の教科書
に、技術科でも扱うこ
とになるスクラッチが
紹介されている
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小中のつながり

技術科の教科書では、
算数科や理科で学習し
た内容との関連付けが
見られる

算数や理科のプログラミングソ
フトについて操作方法を学んで
いきましょう。
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９：００～９：０５
開会式・講師紹介

９：０５～１０：２０
横山先生 プログラミング教育の概要

５年生 算数 正多角形と円

１０：３０～１１：４５
佐々木先生 プログラミング教育の目的

プログラミングソフトの紹介
６年生 理科 電気の利用

１１：４５～
閉会式・アンケート回答

題材一覧表に注意
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実際に，東京書籍の
プログル，多角形コース
に取り組んでみましょう。

東京書籍プログルで検索!
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理科と
プログラミング教育
の前に・・・・

誤解している人が多いこと

プログラミング教育＝コ
ンピュータやロボットを
使って勉強するもの
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こういう泥沼にはまります

「何」をやるかに終始し
「なぜ」「なんのために」
やるのかが見えない

実はそうなりかけた時期があります

紅南小学校も前年度まで道教委指定の
「プログラミング教育指定校」だったが・・

方法論に走りそうになる危機がありました

-8-



プログラミング教育の目的

①身近な生活でコンピュータが活用されていることや，問
題の解決には必要な手順があることに気付くこと

（知識・技能）

②「プログラミング的思考」を育成すること

（思考力・判断力・表現力等）

③コンピュータの働きを，よりよい人生や社会づくりに生
かそうとする態度を涵養すること（学びに向かう力・人間

性等）

わかりにくい
結局、なにをすればいいの？
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どんな子どもの姿をイメージしたらいいの？

コンピュータって便利ですごい！
いろいろな問題を解決するためには、コン
ピュータを動かすのと同じ手順ややり方で
やるといいんだね。

コンピュータを使う勉強最高！！使い方や
マナーもわかったし、調べたいことも自分
で調べられるようになったよ！

プログラミング教育と米作りは似ている

お米を食べるだけなら、米作りについて学ぶ必要がないが、

学校では「お米ができるまで」「家庭に届くまで」を学習
する。

コンピューターを使うだけなら、コンピューターの仕組み
について学ぶ必要がない。これからの時代、コンピュー
ターと共生していくなら、コンピューターの仕組みについ

て学ぶ必要がある。
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プログラミング教育の目的

①身近な生活でコンピュータが活用されていることや，問
題の解決には必要な手順があることに気付くこと

（知識・技能）

②「プログラミング的思考」を育成すること

（思考力・判断力・表現力等）

③コンピュータの働きを，よりよい人生や社会づくりに生
かそうとする態度を涵養すること（学びに向かう力・人間

性等）

プログラミング教育って何？

コンピュータの考え方で勉強していく
（プログラミング的思考）
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コンピュータの考え方

（ヒトの考え方）
お風呂見て！！
（湯加減は適切にできる）

（コンピュータの考え方）
１６０L水が入ったら、水を止める
水の温度を３８度に温める
水が足りない→足す
水が満たされる→止める

プログラミング的思考って？
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具体的に考えてみましょう

・材料をそろえる

・料理する

・盛りつける

分解（分けて）
考える

具体的に考えてみましょう②

・野菜を洗う

・火をつけて炒める
・味付けをする

手順を
組み合わせて考える

①順序立てる
②くりかえす
③もし～なら

・まな板を洗う

・野菜を切る

・具材を煮込む
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具体的に考えてみましょう③

・火を通すと、野菜が柔らかくなる

抽象化して考える
大事なところを取り出す

・火が通りにくい順番で具を入れると、どの食材も
程よく火が通る。

具体的に考えてみましょう③

・ルウを変えると、シチューやハヤシライスを作
ることができる。

一般化して考える
わかったことを他のことに活

かそうとする。

・ジャガイモ、人参、玉ねぎを加熱すると、いろ
いろな料理ができる。
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具体的に考えてみましょう③

・味は美味しいが、シャバシャバしたカレーになって
しまった・・
→ルウが少ない？水が多い？（評価・分析）

・ジャガイモがかたい・・
→次は煮込む時間を⾧くしよう！（最適化）

簡単にいいかえると

普段わたしたちが「当たり前」にやって
いる脳の動き（思考）を
コンピュータに例えて表現しているだけ
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だけど子どもは

こうした思考経験がない

思考を経験する場面を意図的につくる
（プログラミング教育以前からもすでにやっている）

プログラミング教育の手段

コンピュータを活用するもの
（ビジュアル・フィジカル）
コンピュータを活用しないもの
（アンプラグド）
※どちらの体験も必要です
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結局、
何をすればいいの？

試行錯誤の末に出た結論があります

「今」からできるプログラミング

「テキシコ」（nhk for school）
https://www2.nhk.or.jp/school/movie/bangumi.cgi?das_id=D00051
80401_00000
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「今」からできるプログラミング

「ブロックリーゲーム」（Googleが提供）

https://blockly.games/?lang=ja

「今」からできるプログラミング

「教育出版 プログラミング」
「studuino」（アーテック提供）
「microbit」(マイクロソフト提供)
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実際に
やってみましょう！

教師にも「体験」が何より重要です！

まとめ

・教師も子どもも「一緒に楽しむ」く
らいがちょうど良い
・方法論に走るのではなく、「なぜ、
やるのか」目的を見直すこと
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ステップ①  「青をつける」をドラッグして     

                 にくっつける 

 

 

ステップ② 「スタート」を押し、青がついたかを 

       確認する。 

 

 

ステップ③ 「青をつける」→「１秒待つ」→「青

を消す」をつなげて、「スタート」を

おす。どうなる？ 

 

ど 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ステップ④ 間違えた時などは、ドラッグして左

にもっていくと、消すことができます。 

 

 

ステップ⑤ このプログラムを作ってみよう。 

どうなるかな。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ステップ⑥ さらに、こうすると何が変わる？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

プログラミングの基本をマスターしよう！ 
「プログラミング教材 教育出版」で検索 → 【プログラミング教材 - 教育出版】サイトに GO！ 

＊Internet Exploreでは動きません。GoogleChromeや Edgeから開いてください。  



 

 

 

 

ステップ⑦ 次の2つのプログラムは、同じ意味

です。どっちが簡単かな。 

 

 

 

             同じ意味 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

実際に作ってみてね！ 

 

 

 

 

 

プログラミングしてみよう！ 
 

レベル１ 

スタートを押すと、 

 

 

 

 

という、信号機のプログラミングを作ってみよう。 

 

レベル２ 

 

 

 

という、プログラミングに直してみよう。 

 

スペシャルコース 

【プログラミング教材 - 教育出版】サイトにある、 

 

 

を作ってみよう。 

レベル１の答え（例）    レベル２の答え（例） 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スペシャルコースの答え（例） 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 「青が5秒間ついたら、チカチカと0.5秒間隔

で5回点めつし、その後、赤が5秒間つく。」を

ずっと繰り返す。 

問題①の信号機で、青が光っているときだけ

音が流れる 

押しボタン式の信号機 

名 

前 

今日の授業の感想 


